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11.12.2004 18:55:14
„Nastal ten slavny den, kdy k nam byl zaveden eeeelektriiiicky prooooud....“
Nejpocetnejsi bitva v historii IW zacina. Po jednodennim odkladu se podarilo shromazdit vsech 60 
zucastnenych a 4. hmyzi svetova valka zacala.
IW si udelalo 566. zarez do sloupu historie.

11.12.2004 18:59
odehral jsem si sve 2 utoky a cekam na prepocet, v tom si vsimam velice oku lahodiciho rozestaveni 
1. utocne skupiny louky, tenerd se vyznamenal a vytvoril z veleni svych sverencu neproniknutelnou 
hraz, bohuzel je neproniknutelna tak akorat pro skupinu 3, tedy pro nas.... ach jo, to je zase den...

11.12.2004 19:00
prvni prepocet, vzhledem k casu spusteni na nej vsichni pockali, takze kdo hraje ma v soucasnosti 4 
policka
az na vyjimky ze strany lesa v podobe holbiho a cybergiho, ktere zatim jeste nevidime, ale nepochybne 
to budou podle rychlosti jejich pohybu „skalni“ velvyslanci :)

11.12.2004 20:01
prvni vlastovky uz jsou tu, komek jako prvni objeveny lesak se vydal na nemilosrdny stret s 
mixhailem na jizni strane severni fronty

11.12.2004 21:52
z hlediska uzemi je to naprosto vyrovnane, les 145, louka 146 m2, stejne tak ma kazda strana prave 
4 hrace, kteri se jeste nerozbehli

11.12.2004 22:03
po dalsim prepoctu ti aktivnejsi opet postoupili o policko kupredu, na jizni fronte vse nasvedcuje 
tomu, ze historie se opakuje, helix se potkal s vilcoxem na svych toulkach v utocne zone.... doufam, 
ze dohra bude opacna nez v nedavnem svete, a hlavne, ze to helixovi nebude trvat tak dlouho jako 
posledne :)

11.12.2004 22:30 
na jizni fronte se v boji proti rychle utocicimu vilcoxovi pridal helixovi na pomoc jeste mr.neo, 
verme, ze spolecne jim to pujde jedna basen... chudak vilcox ale netusi, ze zahy za prvnimi dvema se 
k nemu blizi jeste elite a tenerd, doufam, ze vilcox ma v zadech taky nejakou podporu, jinak to s nim 
nevypada vubec nejlip.... ale nepredbihejme, boj se sotva zacal
a opet blizke setkani tretiho druhu, tentokrat ve stredu pole, na posledni chvili nominovany darius 
van duyn objevil prvni pole hrace kaaza, taky slibne se vyvijejici souboj, uvidime, co z toho bude

11.12.2004 23:05
dlasi 2 silni souperi se objevili, viper na severu a apophis primo uprostred, je videt ze les posila sve 
trumfy do prednich linii.... uvidime, jestli se mu to vyplati....

12.12.2004 0:03
dalsi prepocet = dalsi lesaci na dohled
na severu se s lesakama roztrhl pytel, vedle jiz objeveneho vipera se obrovskou rychlosti proritil koubs 
po boku s lizardkingem, nastesti narazili na obranu pistalka a saleva, salev navic svym uhybnym 
manevrem skvele odhalil cele uzemi komeka, takze ted zname na 99% jeho veleni
na jizni fronte stale klid, vilcox stale pred branami nezadrzitelne valici se ctverice tenerd + mr.neo 
+ elite + helix... cas ukaze, co ma vilcox za lubem (a hlavne za zady)

12.12.2004 0:12
necekan nezvan, kdse se vzal, tu se vzal, na stredni fronte nahode od vetraku se vedle apika vyloupl 
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mr.moon, vidim, ze lesaci jdou do utoku stejne nahusto jako my... to bude rezba :)

12.12.2004 0:25 
jedno jedine volne pruchozi pole na severni fronte elegantne vyplnila susan, takze ted je to na severu 
uz uplne ucpane, ze by ani komar neproklouzl.... bude to bitva zed proti zdi :)

12.12.2004 1:21
zpoza mlhy se na svetlo bozi vynoruje stale vic a vic lesaku, ze by vilcox vyrazil do utoku osamocen, 
byla hned od zacatku utopicka myslenka, ktera se vyvratila objevenim mezka a andre-iky po boku 
vilcoxe, uvidime jak si poradi s triem mr.neo, elite, helix
nejdale se svym postupem je apophis na stredni fronte, presto je jeho nejvdalenejsi policko jedinym 
polickem celeho lesa na loukarske pulce mapy !
na rozlohu vede mirne louka, 224:215, ale to je jenom tim, ze uz je dost pozde a spousta lidi sla uz 
spat..... ja jdu taky, tak zase zitra (vlastne dneska) rano...

12.12.2004 11:39
velkou cast nocnich a rannich (vlastne i dopolednich) boju jsem prospal, takze jen popisu stavajici 
situaci
velka cast lesackych utocnych jednotek je objevena, jinak to ani neslo, kolem sloupcu N-Q je 
vytvorena nepropustna hraz, jedina cesta na souperovo uzemi je pres nepratelska pole, skoro zadna 
volna policka nezustala
prekvapil me helixuv megajump pres 6 policek, pravdepodobne se tak dostal hodne blizko vilcoxovu 
veleni, ma tam ale jen 1 policko obklicene nepratelskymi vojsky, daleko od sveho uzemi, takze si ho 
bude muset hodne branit, aby o nej neprisel, pripadne z neho okamzite zautocit a obetovat... uvidime, 
co genialniho helix na vilcoxe vymysli
posledni, co me prekvapilo, je, ze apophis nema veleni tam, kde jsem si ho vysnil, na tom uzemi je 
maharadza, takze apo musel zrejme nejak svoje uzemi maskovat skokem pres horni cast vetraku.... 
asar rano zrejme z dostatkem tahu zkousel najit diry v nasem utocnem postupu na jihu a docela se 
mu to povedlo, dostal se dvema skoky docela daleho do uzemi louky
stav uzemi je nyni vyrazneji pro louku, konkretne 322:277, v tuto chvili je zabrano bezmala 77% 
veskereho uzemi Resistentie

12.12.2004 14:25
celekm se nic nedeje, na bojisti je klid, vetsina lidi uz setri tahy na zacatek utoceni
zajimave jsou mozna jenom brutalni vypady hracu mixhail a lalo za zada lesackych utocniku... snad 
tato taktika prinese kyzene ovoce
uz znacna uzemni prevaha louky (356:294 - zabrano 83% uzemi) dava tusit, ze lesaci budou mit v 
dobe utoceni k dispozici hodne tahu

12.12.2004 16:54
ticho po pesine, Resistentia spi poklidnym spankem spravedlivych.... ale je to jenom klid pred bouri 
!! :)
uzemi louky i lesa se zvysuje jenom sporadicky, jak farmari v zadnich radach uz jenom z nudy 
zabiraji posledni zbytky volnych poli, aby mohli masivne dotovat utocici kamarady
nejvetsi aktivita neni na bojisti, ale v „kuloarech“, kde se hbite domlouva taktika pro nadchazejici 
okamziky po zruseni lhuty neutoceni

12.12.2004 18:52
rozdal jsem skoro vsechen nektar a zasobil jsem lucni utocniky na jizni fronte na maximum
reload stranky s mapou trva asi 30 sekund, ale server se statecne drzi :) myslim, ze je to jeho nejvetsi 
napor, jaky za dobu fungovani IW zazil....

12.12.2004 18:55
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lhuta neutoceni vyprsela.... let‘s fight!

12.12.2004 18:57:48
Holbi skonal rukou Helixovou a 346 jednotkami Hovado. 

12.12.2004 18:58
jeste pred prepoctem se vynorily prvni utocnici z lesa, vinor, andre-ika a mr.moon, ten dosel nejdal
z loukaru se do utoku pustili grom pres stred pole, salev na severu a helix na jihu

12.12.2004 19:02
prvni „utocny“ prepocet, bitva stale pokracuje
na jizni fronte drobna krize, i s masivni podporou se nepodarilo vilcoxe zastavit, ten se navic vyhnul 
nastraham pred sebou a dorazil az k velenim skupiny 1, na jizni fronte to hned ze zacatku schytali 2 
nejnadejnejsi bojovnici, helix a elite, jeden primo od vilcoxe a druhy od andre-iky
lord avatar se sice dobil docela daleko do lesackeho uzemi, ale na druhou stranu se nebezpecne 
infiltroval vinor, je hodne daleko a bude potreba s nim rychle neco udelat, nebo bude zle...
nicka11 zlikvidoval postup omikronna pres stred pole, ovsem stale mu tam zustava jeho posledni 
pole, o to se ale zahy postaral jerry

12.12.2004 19:02:11
Spioni prinesli informaci od Vilcoxe, že zničil velení hráče elite a dostal za to 10800 EXPů.  Bylo 
prazdne.

12.12.2004 19:20
na jihu zniceno veleni hracky andre-ika, jeji misto se snazi hrdinne zastoupit cybergi
vedle pruniku vinora zacal svou spanilou jizdu take specimen, ted uz mam u sveho uzemi 2 lesaky... 
sakraprace
na severni fronte klid, na sloupci Q vytvorili salev, mixhail a mothafucka neproniknutelnou barieru, 
pred kterou se krci viper, koubs, lizardking, susan, komek a terry
uzemi je nyni 337:305 pro louku, z pohledu hracu je to vyrovnane 27:27
zatim konec aktivity, vsechny tahy, ktere byly naplanovany spotrebovat zrejme spotrebovany byly, 
takze ted se akorat ceka na prepocet a domlouva taktika dalsiho postupu

12.12.2004 19:40
na severu se odhodlal k pruniku na lesacke uzemi rikytan2, dosel docela daleko, ale nepovedlo se mu 
dobit zadne veleni
ze strany lesa se snazi prolomit severni barikadu susan, povedlo se ji to o 3 pole, byla ale v zapeti 
yaroshem zatlacena zpet

12.12.2004 20:01
strategicke spojeni rikytan2+jerry se ukazalo jako velice vyhodne, rikytanova pozice a jerryho nektar 
zapricinily pad mr.moona na severni fronte
stav hracu je ale 26:26, protoze dalimatyho veleni nevydrzelo napor specimena na jizni strane 
vetraku... bohuzel :(

12.12.2004 20:40
fext se prihlasil asi po 10ti hodinach, 2 hodiny po zacatku utoceni a rozjel spanilou jizdu smerem k 
lesu, povedlo se mu najit asarovo veleni a soucasne najit loukarskeho farmare s dostatkem nektaru, 
asaruv skalp z WW4 nalezi fextovi

12.12.2004 21:13
stred pole nevydrzel a po prepoctu si storax pochutnal na gromovi (mel tam jeste podporu jojina, 
takze grom bohuzel nemel sanci), pro louku citelna ztrata
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12.12.2004 22:14
pinda dorazil z muzikalu a ihned zapocal se zurocovanim svych nastradanych tahu, vyresil problem 
s maharadzou a taky trochu apophise, stred nad vetrakem se diky nemu trochu uvolnil, po tomhle 
utoku je na tom pozicne lepe louka, a to 341:298, na hrace porad vyrovnane 25:25

12.12.2004 - 23:34
Stav armád ve světě Resistentia
Komárů - 34696
Hovad - 913 
Švábů - 430 
Berušek - 2

13.12.2004 8:40
situace v Resistentii po nocnich a rannich bojich: vecer naplanovany utok mr.neo+tenerd splnil 
ocekavani, vilcoxovo veleni nevydrzelo napor nocni produkce vice nez 40ti poli, finalni utok na 
veleni provedl mr.neo, vilcox je mrtev, at zije vilcox :)
na severni fronte nebezpecne pronikli do tylu nepritele apophis s valherou pres horni okraj vetraku, 
byli ale zahy zatlaceni zpet, bohuzel se apophisovi pri tomto vylete do uzemi louky podarilo sejmout 
rikytana, skoda
naopak nebezpecne dopredu pres obranne linie 6. utocne skupiny (alias ESK - Elitni Sebevrazedne 
Komando) pronikli viper a susan, viper se usidlil tesne vedle veleni saleva, susan svym postupem 
znerijemnila plany yaroshe, saleva a pistalka o sejmuti komeka kolem pulnoci, o to se postaral az ted 
pinda
pres stredni pole opet nebezpecne dotira dannyk
jerry a ja jsme si vyslapli na specimena, ktery byl az prilis blizko veleni meho a lorda avatara, 
povedlo se ho zatlacit az k vetraku, bezprostredni nebezpeci utoku na veleni zatim snad nehrozi, ale 
uprostred vetraku na dolni strane cihaji storax a jojin, uvidime, co maji za lubem
uzemne je na tom opet lepe louka, 359:310, na pocet hracu je to 24:23 pro louku

13.12.2004 9:25
prihlasil se nicka11 a vyresil problem s dannykem, ktery byl nebezpecne daleko na nasem uzemi
mirna uprava uzemniho planovani - 366:303

13.12.2004 9:38
casey sejmul posledni detasovane pracoviste strycka apophise, prece jenom, byl tam tak sam, 
obklopen hordami lucnich bojovniky, s 1 polickem daleko od sveho veleni, asi mu bylo smutno..... tak 
sme ho poslali domu :)
casey ale porad nebyl spokojen, tak briskne prskocil pucmelounovo uzemi a vyslapl si na dalsi 2 
apophisova policka
louka vede 371:298

13.12.2004 10:30
darius van duyn se konecne dostal k utoku, vyhnul se storaxovym bazinam a posunul se az ke stredu 
vetraku, storax okamzite kontroval zpatky a vzal si 2 sva byvala pole

13.12.2004 12:37
bohuzel jsme prisli o dlasiho hrace, lalo uz dlouho operoval jen s jednim polickem, sice si veleni 
branil docela dlouho, ale blizko u nej byli zaroven apophis, valhera a maharadza, ktery si nakonec 
pripsal bod za sejmuteho protivnika
lord avatar se na jizni fronte stale hloubeji zavrtava do lesackych pozic, prosel kolem veleni vinora, 
kde narazil na tezkou obranu a uz je jen 1 policko od veleni specimena
stav hracu je tedy opet vyrovnany 23:23, ve prospech louky uz tedy hovori jen uzemi - 373:299
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13.12.2004 17:37
prisli jsme o mixhaila na severni fronte, stav je nyni 23:22 pro les, i kdyz z hlediska uzemi vede louka 
365:315

14.12.2004 0:55
podnikl jsem vypad do lesackeho uzemi pres uzemi vinora a specimena, az k vinorovu veleni, vedel, 
jsem ze ho nemam sanci dobyt, protoze posledni udaj o obrane cital neco pres 1330 komaru, mel jich 
tam nakonec 1836, tak jsem tu svou hordu hovad o ty bazinaky rozmlatil, sundal jsem jich bezmala 
polovinu, takze rano na frozena bude cekat uz jen 954 bazinaku, jde jen o to, kdoi se driv probudi, 
jestli frozen, ma relanou sanci vinora sejmou, jestli vinor, tak urcite dokoupi obranu a jsme tak, kde 
jsme byli :)
na hrace porad louka ztraci 23:22, ale na uzemi uz tradicne vede, 387:302

14.12.2004 9:54
dnesni ranni a nocni boje jsem opet, jak jinak, prospal, takze opet jen popis situace
dnesni rano se louce vydarilo vic nez skvele, bilance na sejmute protivniky je 1:4 pro louku, u nas to 
bohuzel schytal mothafucka na severni fronte, za to zaplatila terry ztratou sveho veleni
na jizni fronte se povedlo dobyt nalomene veleni vinora (diky fextovi) a zaroven si mr.neo poradil s 
velenim arthase
na stredni fronte to schytal zetor, hlavni zasluhu na tom ma katuska, ktera mu jednim presne 
mirenym skokem primo na veleni nedala sanci

14.12.2004 10:02
katuska se neprimo zaslouzila o dobyti dalsiho veleni, odhadla veleni penguina a pres adamiuse 
se tato zprava dostala az k hraci nicka11, ktery tak sel na jistotu a penguin nevydrzel, nicka11 se 
ale zkratka nemuze spokojit s jednim dobytym velenim, takze vyuzil sveho utocneho stesti a poslal 
jednim tahem do vecnych lovist jeste dannyka
rano vyzniva pro louku uz 6:1 :) na uzemi uz ma viditelnou prevahu 425:222 a na hrace je to ted 
21:17

14.12.2004 11:30
ztratili jsme agenta, neodolal spolecnemu naporu capyho a elessara, ktery mel prakticky po celou 
dobu hodne uzemi, takze musel mit nasetreno spoustu nektaru, kdyz se prida jeste pripadna dotace, 
tak to proste agent uz nerozchodil

14.12.2004 12:02
casey se ze sveho hnizdiste uprostred lesackeho uzemi, ktere si vcera vecer vydobyl, vydal konecne 
navstivit apophisovo veleni, navsteva se zdarila, posledni apophisovy jednotky se rozutekly v klidu 
zemrit do housti, pekny zasah, cenna trofej pro caseyho a uctyhodna pomsta za sejmuti agenta

14.12.2004 12:13
katuska pokracuje ve svem viteznem tazeni po uzemi lesa, tentokrat na jeji utocnou silu doplatit 
elessar, velmi dulezity tah pro louku, protoze elessar mel hodne uzemi, tudiz hodne produkce, a byl 
docela daleko zalezky v lokarskych pozicich... uz neni :)
na severni fronte se nebezpecne daleko pustila ve svem vypadu susan, nastesti nenatrefila na zadne 
veleni louky
stred pole se rozpada a lesu se situace kolem stredu vetraku pomalu ale jiste vymyka z rukou
stav hracu je 20:15 a stav uzemi 425:193 (63%-32%) ... obe uz tradicne pro louku ... tohle kdyby 
jeste louka pustila, tak to by se muselo stat neco vyjimecneho

14.12.2004 12:25
vyslapl si na me specimen, asi s 50ti komary potkal mych pripravenych 260 hovad, prezilo jich 217, 
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ktere nasledne dolezly az 2 policka od jeho veleni, predpokladam, ze specimen uz ted nema tahy, takze 
tam ty hovada nechavam, nechce se mi je prodavat, a nemam moc tahu, abych je nekam presunul a 
schoval, takze zkousim bazinnou fintu, su zvedavy, jestli se na ni specimen chytne :)
jerry konecne prolomil boovieho obranu ve stredu vetraku a usidlil se tam se 420ti komary

14.12.2004 16:47
situace an jizni fronte uz louka drzi pevne v rukou, zbyl jediny zastupce - cybergi, ktery ma ze vsech 
stran sneho veleni obranne valy mr.neo, tenerda a fexta a ja osobne uz bych mu nedaval moc velkou 
zivotnost
muj predem zamysleny utok na specimena nevysel, protoze nez jsem se dostal ke slovu, tak pres neho 
prebehl tenerd
tak sem si aspon za vydatne dotace frozena zautocil na veleni hrace kaaza, utok 6210 proti obrane 
5100 se nezdaril, zbylo prasivejch 11 komaru na veleni a protoze to byl utok „za vsechny prachy“, tak 
semmusel pozadat jerryho o malou dotaci, dalsich 20 hovad skoncilo trapeni tech 11ti osamocenych 
nestastniku.... konecne nemam pocit, ze bych byl v tom svete uplne k nicemu :)
na severni fronte zas tak moc duvodu k radosti neni, susan a stan zacali neprijemny vypad smerem 
k zapadu, a zrejme to byl prave satan, ktery ma na svedomi ztratu saleva, navic yarosh a pistalek 
maji kazdy u sveho veleni jednoho lesaka, ale protoze louka je narod spolupracujici a hrajici tymove, 
byla okamzite sehnana humanitarni pomoc obema hracum v podobe komru na veleni, o tu se postaral 
jerry
veprostred mapy se podarilo lordu avatarovi dobyt velmi dulezite veleni jojina, takze uz nic nestoji 
v ceste jiznim jednotkam v postupu ke stredu mapy
soucasny stav hracu je 19:12, na uzemi je to 431:184, pro koho? to snad uz ani nemusim pripominat... 
abych se neopakoval :))

14.12.2004 18:55
frozen_hero prave vyvratil obavy o to, ze jako farmar si vubec neuzije utoceni, prave si „uzil“ 
cybergiho veleni, s nektarovou pomoci od mr.neo

14.12.2004 19:05
dalsi prepocet -> dalsi lesacky skalp, tentokrate si casey pocihal na maharadzu a situace na horni 
strane vetraku se zase posunula ku prospechu louky
lesaci padaji jak smrky v Tatrach (dej jim panbuh vecnou slavu), uz jich je jenom 10, zatimco 
loukaru je stale 19, uzemni prevahu uz ani nema cenu komentovat

14.12.2004 20:35
tenerd sejmul sve druhe veleni, tentokrat byl na rade omikronn, zustal uplne osamocen jako jedniny 
zastupce na spodni strane mapy, takze nemel zadneho lesackeho spojence na pomoc
nyni uz se bojuje pouze na jedne ctvrtine mapy, zbytek ovlada louka, les uz pomalu ztraci i tu 
posledni nadeji, ze by s nepriznivym stavem mohl neco udelat, holt 19 proti 9, to uz je poradnej 
mazec.... na druhou stranu je potreba lesu pricist ke cti, ze se nevzdava, nerezignuje a bojuje do 
posledniho bazinaka (i kdyz uz vsichni musi tusit, jak to asi dopadne)

14.12.2004 21:44
dalsi lesak down, tentokrat boovie a tim poslednim, kdo se na jeho veleni podival byl jerry, opet bylo 
nutne postarat se o prisun nektaru, o to se podelili pinda, adamius, pucmenloun a casey

14.12.2004 22:50
u louky se zacina domlouvat taktika, aby kazdy loukar mel sejmuteho aspon jednoho lesaka, uz se 
prakticky ani neuvazuje o tom, ze by nejaky loukar zarval
planovani doslo az tak daleko, ze byly stanoveny dvojice loukar:lesak, aby se vedelo, kdo koho ma 
sejmout
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14.12.2004 23:12
prvni si svou „povinnost“ splnil darius van duyn, ktery z Resistentie vyprovodil storaxe
dalsimi na rade jsou:
bliga : satan
cinart : susan
pistalek : lizardking
pucmeloun : viper
Yarosh : koubs
adamius : valhera (capy)

15.12.2004 10:02
stav 19:7, uzemi 593:73
les uz nema sebemensi sanci, uz jenom prihlizi vlastni skaze, louka se uz dostala az do tylu nepritele 
a pomalu ale jiste pronika skrz celym jeho uzemim
nejvetsi problem louky ted je, jak se do maleho uzemi lesa vsichni vejit, aby vcera urcene dvojice 
mohly byt v pohode „vyreseny“ :)

15.12.2004 10:09
dalsi polozka ze seznamu vyrizena, capyho 1700 bazinaku se potkalo s adamiusovou hordou 1093 
hovad, ktera nenachala nic nahode, obrana 5100 proti utoku 9837, to clovek jen tak nerozchodi, 
natoz pak lesak :)

15.12.2004 11:15
zbyva poslednich 6 lesaku, v pravidlech pro WW4 je napsano, ze EXPy dostava poslednich 5 hracu 
z prohravajici strany, takze ted louka vede diskuzi o tom, kdo padne jako dalsi a bude usetren teto 
premie
po malem pruzkumu verejneho mineni se slova ujal yarosh, jakozto velitel ESK (6. utocna skupina) 
a vyrazen byl koubs

15.12.2004 14:40
cinart je od veleni valhery jen kousek, priblizne asi tak 1 prikop a potucek, prekonani techto prekazek 
mu sice trvalo 3 hodiny :) ale to ted uz vubec nevadi, louka ma casu i nektaru na rozdavani, valhera 
je venku a zbyvaji posledni 4 lesaci

15.12.2004 16:01
jsme pokrokovi, plan plnime na 120% :) pistalek sejmul veleni susan; po tom, co jejich 583 hovad 
zautocilo na jeho uzemi, nebylo pochyb, ze na veleni toho moc nebude.... nebylo

15.12.2004 16:19
jen tak pro zajimavost: uzemi lesa - 21, uzemi nikoho - 93, uzemi louky - 666
louka uz ma dabelskou prevahu :))

15.12.2004 19:51
jedeme podle planu :) bliga poslal svych 596 hovad na 1275 bazinaku na veleni satana - exitus

15.12.2004 23:00
adamius byl tesne po prepoctu pripraven a neminul se, lizardkingovo veleni nevydrzelo
viper zustava jako posledni zijici lesak v Resistentii

16.12.2004 0:02 
Yaroshuv útok byl úspěšný a přeživších 59 hovad ziskalo svemu vlastnikovi 26400 EXPů za 
Vipera.
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16.12.2004 0:03:27
„Operovat s armadou je mozno as po spusteni sveta“ - je to jasne.... nejvetsi bitva v historii IW byla 
prave skoncena utokem yaroshe na viperovo opustene veleni... posledni lesacke jednotky uz pred par 
hodinami uprchly k neumetelum
louka vyhrala s 19ti prezivsimi hraci a upravila WW-skore na 4:0

... vsem zucastnenym preji hodne stesti v dalsich svetech a zase nekdy pri nejake dalsi WW ...
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WW4 - insect world
Louka Les

nick datum čas střelec nick datum čas střelec

rxuoloenz 12-Dec 18:57:31 mr.moon

holbi 12-Dec 18:57:48 helix

mezek 12-Dec 18:58:22 helix

helix 12-Dec 19:00:38 andrej-ka

elite 12-Dec 19:02:09 vilcox

andrej-ka 12-Dec 19:17:36 mr.neo

dalimaty 12-Dec 19:55:21 !specimen!

mr.moon 12-Dec 20:00:09 rikytan2

asar 12-Dec 20:38:52 fext

grom 12-Dec 21:08:47 storax

rikytan2 12-Dec 22:57:02 apophis

vilcox 13-Dec 6:57:59 mr.neo

komek 13-Dec 9:00:02 pinda

lalo 13-Dec 11:41:47 maharadža

mixhail 13-Dec 16:42:44 valhera

muthafucka 14-Dec 2:09:37 susan

terry 14-Dec 5:03:36 xinu

vinor 14-Dec 6:32:09 fext

arthas 14-Dec 7:06:29 mr.neo

zetor 14-Dec 7:59:02 katuska

dannyk 14-Dec 9:54:15 nicka11

penguin 14-Dec 10:00:21 nicka11

agent 14-Dec 11:08:12 capy

apophis 14-Dec 12:02:13 casey

elessar 14-Dec 12:14:04 katuska

!specimen! 14-Dec 14:40:41 tenerd

salev 14-Dec 16:40:23 satan

kaaza 14-Dec 16:43:34 dexter

jojin 14-Dec 16:53:49 lord avatar

cyberghi 14-Dec 18:55:15 frozen_hero

maharadža 14-Dec 19:05:56 casey

omikronn 14-Dec 20:07:52 tenerd

bovie 14-Dec 21:42:18 jerry

storax 14-Dec 22:53:02 darius van duyn

capy 15-Dec 10:08:28 adamius

koubs 15-Dec 11:10:07 yarosh

valhera 15-Dec 14:30:54 cinart

susan 15-Dec 16:01:10 pistalek

satan 15-Dec 19:49:45 bliga

lizardking 15-Dec 23:01:11 adamius

viper 16-Dec 0:03:25 yarosh

Ja
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### Log session started at ?t 9. XII 18:48:04 2004 ###
[18:48:04] [tEnErD] [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has joined #iw
[18:48:05] Channel synchronized in 0.422 seconds
[18:49:34] GROM [.freddy.0@elfcdk.surminet.com] has joined #iw
[18:49:46] <GROM> a tento je bezpecny?
[18:49:49] <@[tEnErD]> zatial
[18:49:49] Mr-Neo [.Mr-Neo@ifgkng.surminet.com] has joined #iw
[18:50:00] <GROM> ok
[18:50:05] <Mr-Neo> a nemelo by to chtit po me nejako heslo?
[18:50:13] <@[tEnErD]> jeste ne..
[18:50:14] <Mr-Neo> se tu dostanou i lesaci
[18:50:21] <GROM> cetl jsi muj vcerejsi navrh?
[18:51:28] <@[tEnErD]> jj
[18:51:46] [tEnErD] [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode +k gtred
[18:52:13] <@[tEnErD]> no chce to prodiskutovat
[18:52:30] <GROM> tak muzem)
[18:52:31] <@[tEnErD]> ale neco takovyho bude muset byt..
[18:52:36] <GROM> ale rychle 
[18:52:39] [tEnErD] [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode +l 31
[18:52:41] xinu [.Miranda@pbniij.surminet.com] has joined #iw
[18:52:51] <GROM> frozen rikal, ze by do toho skauta i sel
[18:53:02] <GROM> ale nemuzu za nej mluvit konkretne
[18:53:36] <GROM> ale ja zastavam nazor, ze bychom se meli rozmistit vesmes po tech bazinach
[18:53:43] tenerd_bot [.tenerd_b@ahbjbc.surminet.com] has joined #iw
[18:54:32] [tEnErD] [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode +o tenerd_bot
[18:54:34] <@tenerd_bot> zdravim tenerd_bot
[18:55:05] <@[tEnErD]> GROM: no spis by sme meli jit ze zacatku na nektar, a na to se bazina 
nevyplati..
[18:55:14] salev [.MirandaP@ompdmk.surminet.com] has joined #iw
[18:55:16] <@tenerd_bot> zdravim salev
[18:55:23] <salev> tak ja sem tu
[18:55:32] <salev> caukz xinu
[18:55:48] <GROM> to je taky pravda, ale vem si, ze kdyz se vseci nasackujem na kraj
[18:55:51] [tEnErD] [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set channel mode +nt
[18:55:57] <GROM> tak si budeme dost zavazet
[18:56:35] <@[tEnErD]> GROM: no vsichni tam nemuzou, poslal bych takovy ty co tu budou mene 
castejc - treba frozen bych dal dopredu
[18:56:39] <@[tEnErD]> ti budou utocit
[18:56:54] Yarosh [.yarosh@kgmanj.surminet.com] has joined #iw
[18:56:54] <@tenerd_bot> zdravim Yarosh
[18:56:56] <salev> co se rozdelit do skupin po 5 6x5
[18:57:06] <Yarosh> zdravim 
[18:57:08] <salev> od zhora dolu
[18:57:12] <salev> cauky
[18:57:19] <GROM> tenerd: ok, ukecal jsi me 
[18:57:21] [tEnErD] [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has changed topic to „“
[18:57:23] <Yarosh> tak o co jsem prisel ?
[18:57:27] <@[tEnErD]> Yarosh: nic
[18:57:45] <salev> o nic ted se zaclo ale ja nas tu jak safranu
[18:57:57] <@[tEnErD]> Yarosh: zatim nic, jen s gromem protze musi jit
[18:58:19] <@[tEnErD]> GROM: ja bych se drzel toho navrhu od frozena
[18:58:24] <@[tEnErD]> GROM:  videl si ho?
[18:58:27] <Yarosh> jj je to spatny ?
[18:58:35] <Yarosh> nevidel jsem zadny navrh
[18:58:40] <GROM> ad skupiny: dobry napad - kazdou skupinu by si mohl vzit jeden „z lepsich hracu“
[18:58:45] <GROM> já jsem ho vid?l
[18:58:55] [tEnErD] [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has changed topic to „pls. at se vyjadruje jen 
grom ted, pouzivejte /query nick“
[18:59:01] [tEnErD] [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set channel mode +m
[18:59:04] [tEnErD] [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode +v GROM
[18:59:10] <@[tEnErD]> sorry, jinak tu bude bordel..
[18:59:24] [tEnErD] [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set channel mode +s
[18:59:34] <+GROM> co to je za zkratky?
[19:00:00] <@[tEnErD]> GROM: to neres, takze skupiny dobrej napad, ok, budes vezt jednu skupinu?
[19:00:06] [tEnErD] [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode +v salev
[19:00:15] <@[tEnErD]> salev> cely napad o skupinach?
[19:00:26] <+GROM> klidne si jednu vezmu na starost)
[19:00:38] <@[tEnErD]> GROM: ok
[19:00:48] <+salev> treba jedna skupina yaro, salev, xinu, maxhail, muthafucka velitel yaro
[19:01:08] <@[tEnErD]> salev: slozeni se probere potom
[19:01:19] <+salev> ok np
[19:01:27] <+GROM> jo a psal mi nicka11 - ze mu taky klidne muzeme sverit nejakou dulezitou funkci 
[19:01:29] <@[tEnErD]> grom> jsou nejaci hraci s kterymi by si chtel mit sk?
[19:01:41] <+salev> chtelo by na to sednout a nekdo zkusenej jako ty nebo grom rozhazet lidi di skupin
[19:01:43] <@[tEnErD]> GROM: prijde nicka?
[19:02:06] <@[tEnErD]> !! BYLO BY 6SK, Z TOHO NEKTERY FARMARSKY, NEKTERY UTOCNY
[19:02:14] <+GROM> dnes bohuzel ne,nestiha
[19:02:52] <+GROM> tenerd - no sednout na to muzu, ale dneska uz na to nebude cas - uz tedka jsem 
ve skluzu 
[19:03:07] <@[tEnErD]> GROM: tak napis a zitra posli koho chces ve skupine
[19:03:11] <+GROM> jedine zitra dopoledne bych mohl neco vymyslet - budes na netu?
[19:03:19] <+salev> ja cas mam dnes byly premie:o)) tak mam naladu:o))
[19:03:20] <@[tEnErD]> GROM: chces sk. farmarskou nebo utocnou?
[19:03:29] <+GROM> radsi utocnou 
[19:03:53] GROM myslí, že Yarosh plácá nesmysly
[19:04:02] <+GROM> oups, sorry 
[19:04:06] <@[tEnErD]> salev> jen k tematu..
[19:04:08] <@[tEnErD]> pls
[19:04:14] <+GROM> jen zkouším, co to d?lá
[19:04:27] <+GROM> a n?jak jsem se p?eklikl 
[19:04:38] <@[tEnErD]> GROM: ok, budes vezt jednu utocnou formaci, koho tam chces mi napis zitra, 
mozna ti nekoho pridelyme..
[19:04:47] <+salev> ja psal k tematu ze bych mel cas sepsat seznam skupin a vy to posoudite jelikouz 
mam cas se na to podivat
[19:04:50] <+GROM> jasne, diky, uz musim, cus
[19:05:07] <@[tEnErD]> GROM: ok, cus, kdyby neco, tak napis do posty..
[19:05:12] [tEnErD] [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set channel mode -m
[19:05:16] <+salev> ale vidim ze to mate pod kontrolou tak budu jen koukat a ucit se od zkusenych
[19:05:20] <@[tEnErD]> ok, muzete mluvit vsici
[19:06:21] <Yarosh> ok, skupiny jsou dobra vec, kolik bude utocnych a kolik farmaskych skupin ?
[19:06:28] <+salev> myslim ze ten napad s dvema formacema jedni ve predu utok druzi vzadu farma je 
skvostny

Loukařský log IRC někdy ze dnů přípravy:
[19:08:11] <@[tEnErD]> FARMA X UTOK 4:2
[19:08:52] [tEnErD] [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set channel mode +m
[19:09:01] [tEnErD] [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode -vv GROM salev
[19:09:17] <@[tEnErD]> TED POCKAME AZ SEM DORAZI VIC LIDI, PAK TO BUDEM RESIT
[19:09:23] muthafucka [.muthafuc@dabmje.surminet.com] has joined #iw
[19:09:28] <@tenerd_bot> zdravim muthafucka
[19:10:56] [tEnErD] [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has changed topic to „CEKAME NA OSTATNI, 
MUZETE KECAT ZATIM NA #LOUKA, BEZ HESLA“
[19:11:35] GROM [.freddy.0@elfcdk.surminet.com] has quit IRC: Operation timed out
[19:14:45] Casey [.Miranda@gdlphd.surminet.com] has joined #iw
[19:15:52] <@[tEnErD]> STALE CEKAME, AZ PRIJDOU DALSI, TREBA ADAMIUS:O]
[19:19:28] Mr-Neo [.Mr-Neo@ifgkng.surminet.com] has quit IRC: Operation timed out
[19:20:43] adamius [.Miranda@mcafge.surminet.com] has joined #IW
[19:21:00] Gimli2 [.GimliRC@phhblp.surminet.com] has joined #iw
[19:21:03] [tEnErD] [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode +b dannyk|RO!*@*
[19:21:13] [tEnErD] [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode +b jojin!*@*
[19:21:25] [tEnErD] [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode +b liquidus!*@*
[19:21:36] [tEnErD] [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode +o Gimli2
[19:21:57] <@Gimli2> asd
[19:23:43] Ban entry for #iw: dannyk|RO!*@* (set by (Unknown) on (Unknown))
[19:23:58] Gimli2 [.GimliRC@phhblp.surminet.com] has set mode -k gtred
[19:24:12] Gimli2 [.GimliRC@phhblp.surminet.com] has set mode +k bloom
[19:28:48] [tEnErD] [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode +vvv adamius Casey muthafucka
[19:28:49] [tEnErD] [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode +vvv salev xinu Yarosh
[19:29:07] <@[tEnErD]> prijde jeste nekdo??
[19:29:28] <+adamius> nemá nás být 30?
[19:29:40] <@Gimli2> ma
[19:29:45] <@[tEnErD]> adamius: nj, nekteri se omluvili..
[19:29:50] <@Gimli2> meli by.... frozen je omluven a delam mu log
[19:29:56] <+adamius> ale jestli jsou další jako já,tak se nedivím
[19:29:57] <@Gimli2> a mam jeho hlasovaci pravo
[19:30:37] <@[tEnErD]> :o]
[19:30:47] <@[tEnErD]> no hlasovani bude asi o nicem..
[19:31:07] <+muthafucka> jj 
[19:31:20] <+salev> je nas malo rozhoduje veleni
[19:31:36] <+salev> nema cenu hrat si na demokracii je valka
[19:32:12] <@[tEnErD]> TAKZE BY TO CHTELO ZVOLIT TECH 6VELITELU, KOHO NAVRHUJE-
TE?
[19:32:20] <+muthafucka> yaroshe
[19:32:25] <+muthafucka> je to udatny bojovnik
[19:32:51] <+salev> yaro grom tenerd a neznam celou soupisku ale nejake ty naskillovane
[19:33:16] <+muthafucka> jj ja se pokosim alespon pricmrdavat
[19:33:28] <+salev> ale nezapomen 6 skupin ale 2delaji farnu sou vzadu tam neni potreba takovich 
kvalit ty musej byt na hrote
[19:33:45] <@Gimli2> dexter
[19:33:45] <+muthafucka> jj ja se hlasim o zadek 
[19:33:48] <@Gimli2> agent
[19:34:00] <+salev> jj ja bych se videl taky na zada
[19:34:06] <+Casey> lidi omlouvám se, ale musim na chvilku od netu informujte m? potom o všem dík
[19:34:11] Casey [.Miranda@gdlphd.surminet.com] has le #iw: Casey
[19:34:23] <+salev> ok to mame 5velitelu 
[19:34:27] <+adamius> já se hlásím do hry 
[19:34:49] <+salev> du udelat ty skupiny a poslu to veleni na schvaleni
[19:35:03] <@[tEnErD]> salev: ok, udelej sk, jak dlouho to bude trvat?
[19:35:24] <+salev> tak 0,5hodiny
[19:35:33] <+salev> pospicha nekdo spat?
[19:35:50] <@[tEnErD]> salev: ok, pust se do toho
[19:35:50] <+muthafucka> no pudu si tedy umejt hlavu, zakourit a najist. jeste sem dneska nejed kua
[19:35:51] <+adamius> já.... zítra 
[19:36:00] [tEnErD] [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode -vvv adamius muthafucka salev
[19:36:01] [tEnErD] [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode -vv xinu Yarosh
[19:36:29] <@[tEnErD]> TAKZE KDO CHCE SLOVO HLASTE SE MI, /query tenerd
[19:36:33] [tEnErD] [.miranda@ahbjbc.surminet.com] is now known as tenerd
[19:36:48] AgEnT [.agent_@cgdfng.surminet.com] has joined #iw
[19:37:00] <@tenerd> TAKZE KDO CHCE SLOVO HLASTE SE MI, /query tenerd zprava mi
[19:37:22] tenerd [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode +v Yarosh
[19:37:34] tenerd [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has changed topic to „TAKZE KDO CHCE SLOVO 
HLASTE SE MI, /query tenerd zprava mi“
[19:37:39] <+Yarosh> ok, klidne budu velitel, pokud mi tolik verite 
[19:38:33] <+Yarosh> jak to bude s Helixem , kdyz to nestihne, zmrazi se mu mapa ?
[19:39:14] <@tenerd> Yarosh: to musis se zeptat gimliho
[19:41:32] mixhail [.Miranda@mcafge.surminet.com] has joined #iw
[19:43:57] adamius [.Miranda@mcafge.surminet.com] is now known as LALO
[19:44:28] <@tenerd> adamius> ne ty, to byl jinej:o]
[19:44:30] adamius2 [.Miranda@phnaai.surminet.com] has joined #iw
[19:45:27] LALO [.Miranda@mcafge.surminet.com] is now known as adamiuspravy
[19:46:37] adamiuspravy [.Miranda@mcafge.surminet.com] is now known as adamius
[19:46:59] adamius2 [.Miranda@phnaai.surminet.com] is now known as lalo
[19:47:25] lalo [.Miranda@phnaai.surminet.com] has le #iw: lalo
[19:47:27] <@tenerd> No, tak sem se kukl na mapu a videl bych to asi na dve moznosti: a) Dame 
nekoho na stred do nejakeho toho zakouti - sice to bude asi prvni clovek, ktery bude odstrelen ale kdyz 
uvazime ze za 24hodin by moh byt u lesackeho veleni a navic bude monitorovat kazdy pohyb pres 
pulku tak by z toho mohlo byt pekne elitni komando ... Co vy na to???
[19:47:27] <@tenerd> 
[19:47:27] <@tenerd> b) Vseci se nasyslime uplne na okraj ( na normal ne na skalu ) a proste to 
rozjedem jako obvykle  ... Jen je skoda, ze clovek muze dostat jen 1000nektaru denne - ale aspon ze se 
muzou kupovat jednotky na veleni, takze bych vyclenil farmarskou jednotku, ktera by se rozlezala po 
nasem uzemi a samo pak k lesu  a kupovala by vsem komary na bazinu , aby ti ostatni ( utocna 
jednotka ) nemuseli plytvat nektarem na obranu a mohly nechavat jen na tak potrebny utok 
[19:48:03] <@tenerd> ok, tak tohle vymyslel frozen, kdo chce na to neco rict, tak /query tenerd zprava   
nebo na icq mi reknete..
[19:48:53] <+Yarosh> no uplne na kraj bych se nedaval.... daval bych to treba tak do tretiny od kraje, 
aby jcme byl;i driv u stredu a popripade mohli zabrat vic plochy....a ke kraji to muzem vzit kdykoliv
[19:49:16] tenerd [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode -v Yarosh
[19:49:46] <@tenerd> no vlastne tohle je celkem jedno, jak sme rikaly, budou ty sk, co udela salev
[19:50:09] <@tenerd> ty farm skupiny by si meli teda umistit veleni nekam dal od kraje
[19:51:13] tenerd [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode +vvv adamius AgEnT mixhail
[19:51:13] tenerd [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode +vvv muthafucka salev xinu
[19:51:17] <@tenerd> ok mluvte
[19:51:24] tenerd [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode +v Yarosh
[19:52:15] <+AgEnT> nekam dál od okraje... od kterého?
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[19:52:43] <@tenerd> AgEnT: jako vice vpravo, abysme byli blize lesakum..
[19:53:43] <+Yarosh> jj presne... tretinu od kraje... 2/3 od stredu
[19:53:44] <+mixhail> no, ja bych souhlasil s tim dat se co nejvice na kraj (do leva), at to k nam maji 
daleko. stejne muze kazdy obsadit kolek 12 m, coz je 60 tahu. za 24 hodin pribyde 96 tahu. tedy zustane 
pres 30 na utok
[19:53:45] <+AgEnT> njn, ale kdy? zni?í farmu, tak co? nebudou dotace? farmu bych dál práv? dozadu 
doleva, bude fungovat jako zásobárna... 
[19:54:26] <@tenerd> AgEnT: spis to vezmem takhle, rozmisteni skupin
[19:55:07] <+AgEnT> tenerd: nechce? to tam zkusit namalovat do té mapky, nejak v tom mám bordel, 
sta?í jendodu?e v malování... 
[19:55:20] <+Yarosh> pokud das zakladny uplne doleva... a lesaci treba zacnou kousek od svyho 
pravyho kraje, tak se nepotkame u stredu,ale potkame se na nasem uzemi
[19:55:24] <@tenerd> AgEnT: jj
[19:55:30] <+salev> tak panove potrebuju jeste jednoho velitele : do skupin mam yaro, agend, tanerd, 
grom, dexter, a jeste jeden
[19:56:12] Casey [.Miranda@gamfmd.surminet.com] has joined #iw
[19:56:13] <+adamius> 
[19:57:10] <@tenerd> salev: tak adamius:o]
[19:57:35] tenerd [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode +v Casey
[19:58:27] <+salev> ok a nedelej tam smajliky jeden nevi jestli je to legrace ci nikoliv
[19:58:52] <+mixhail> to mas pravdu, ze budou na nasem uzemi, ale my to budeme mit bliz k jejich 
velenim, takze pokud nasetris kola, tak muzes dojet az k nemu...
[19:59:41] <+adamius> ok.. už nebudu
[20:00:01] <@tenerd> salev> ok, posledni je adamius
[20:00:07] <+Yarosh> rekl bych ze se setkame a budeme mit k svemu veleni kazdy stejne ne ?? kdyz ze 
zacatku pojede nejdriv k nepriteli....
[20:00:08] <@tenerd> salev: jak si daleko?
[20:02:21] <+mixhail> ted si uvedomuju, ze jsem asi spatne pochopil gimliho. znamena to tedy, ze si 
nemuzu dat veleni na stranu lesaku, ale po zacatku sveta uz na nej muzu?
[20:02:58] <+adamius> toť správná otázka
[20:03:08] <@tenerd> mixhail: nn, nemuzes si to dat na jejich pulku ani na nej nemuzes..
[20:03:28] <+Yarosh> jasne... proc bys nemohl na nepratelovo veleni.... o tom jsem nikde zakaz necetl...a 
co neni zakazany, to je povoleny
[20:03:46] <@tenerd> Yarosh: nemuzes tam
[20:03:59] <+Yarosh> proc bys nemohl ??? kdo to rekl,ze nemuzes ?
[20:04:01] <+mixhail> takze v tom pripade si mzslim, ze je lepsi si dat si veleni co nejvice doleva...
[20:04:09] Pistalek [.lamer@kgmanj.surminet.com] has joined #iw
[20:04:19] <+adamius> nem?žeš tam mít jen velení
[20:05:04] <+mixhail> ok, veleni nemuzu. a muzu tam obsazovat pole nebo ne?
[20:05:17] <+AgEnT> dle mého názoru ano...
[20:05:34] <@tenerd> mixhail: jo pole jo
[20:05:42] tenerd [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode +v Pistalek
[20:05:45] tenerd [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set channel mode -m
[20:05:53] <+mixhail> myslim, ze to psal g2 na foru, ale nejsem si jist
[20:05:54] <+adamius> já si to myslím také
[20:06:13] <+adamius> na fóru jsem to ne?etl
[20:06:16] <+Pistalek> zdrabim vsichni
[20:06:21] <+mixhail> tak pak souhlasim s yarosem...
[20:07:07] <+Yarosh> nja si myslim, ze jde jen o veleni, a pak po spusteni muzes lezt kam chces....
[20:07:19] <@tenerd> http://corrino.iglu.cz/ww4.png
[20:07:27] <@tenerd> priblizne tak si to predstavuju
[20:07:38] <@tenerd> no vypada to spis na 4utocny a 2farm:o]]
[20:08:15] <@tenerd> Yarosh: ANO jen VELENI NEMUZE BYT NA LESACKE PRAVE PULCE, PAK 
MUZEM JAK CHCEME! A KONEC SIKUZE O TOMHLE
[20:08:50] <@tenerd> TA SK1 A SK6 mozna vic zatazeny..
[20:09:13] <+Yarosh> a utocny bodou skupiny 2 a 4  ??
[20:09:35] <@tenerd> jj utocny 2, 4,  1a6 utocnejsi
[20:10:10] <+AgEnT> kdo teda bude velet komu?
[20:11:01] <+Casey> už je n?jak rozd?lený kdo bude v jaký skupin??
[20:11:41] <@tenerd> Casey: rozdeleni dela ted salev, pak se to muze jeste zm,enit..
[20:12:08] <@tenerd> http://corrino.iglu.cz/ww4.png
[20:12:20] <@tenerd> takhle si to predstavuju ted ja, ma nekdo jiny navrh?
[20:13:02] <+AgEnT> souhlasím
[20:13:16] <+Yarosh> ja bych taky spuhlasil ?
[20:13:32] <+adamius> souhlas
[20:13:49] <+adamius> od Lala :lalo (08:13 PM) : 
[20:13:50] <+adamius> pokud bych moch dodat jednu poznamku, tak by bylo dobry kdyby se veleni 
umistovl¨vali rovnou na bazinu, aby se usetrilo kola za premnenu na bazinu
[20:14:00] <+Casey> jo vypada to dobre
[20:14:24] <+AgEnT> adamius: to je zbyte?né, 1 tah sem, tam, bude dost tah? a málo místa
[20:14:26] <@tenerd> adamius: jedno kolo se usetri, ale zas se prijde o nektar..
[20:14:49] <+adamius> to bylo od LALO
[20:14:56] <+Yarosh> taky  si myslim, ze 1 tah muzem postradat na dodatecny zabahneni
[20:15:08] x_e_o_n [.berkeley@bhol.surminet.com] has joined #iw
[20:15:18] <x_e_o_n> zdar
[20:15:20] tenerd [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode +v x_e_o_n
[20:15:24] <+adamius> já jen d?lám p?ekladatele
[20:15:36] <@tenerd> adamius: jj,tak mu to vzkaz:o]
[20:15:37] <+x_e_o_n> jaky je heslo do Resis... neco
[20:15:48] <@tenerd> x_e_o_n: az zitra, jeste tam nelez
[20:16:01] <+x_e_o_n> tak japato je tam andreika?
[20:16:30] <+x_e_o_n> jo, sry za to ze mi spadl bot, mel sem problem s netem, uz jede...
[20:16:47] <+adamius> tenerd: neboj
[20:17:03] <+adamius> andrejka? super: -) a co matt?
[20:17:15] <@tenerd> x_e_o_n: andrejka neni nas problem
[20:18:00] tenerd [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set channel mode +m
[20:18:05] tenerd [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode -vvv adamius AgEnT Casey
[20:18:06] tenerd [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode -vvv mixhail muthafucka Pistalek
[20:18:16] tenerd [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode -vvv salev x_e_o_n xinu
[20:18:25] tenerd [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode -v Yarosh
[20:18:35] <@tenerd> HLASTE SE MI ZASE O SLOVO, /query tenerd zprava
[20:18:42] <@tenerd> http://corrino.iglu.cz/ww4.png
[20:18:49] <@tenerd> mapa skupin, pripominky k ni
[20:19:14] tenerd [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode +v salev
[20:20:04] x_e_o_n [.berkeley@bhol.surminet.com] has le #iw: x_e_o_n
[20:20:35] AgEnT [.agent_@cgdfng.surminet.com] has le #iw: AgEnT
[20:21:05] tenerd_bot [.tenerd_b@ahbjbc.surminet.com] has set mode -b dannyk|RO!*@*
[20:21:15] tenerd_bot [.tenerd_b@ahbjbc.surminet.com] has set mode -b jojin!*@*
[20:21:42] tenerd_bot [.tenerd_b@ahbjbc.surminet.com] has set mode -b liquidus!*@*
[20:22:02] tenerd [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode +vvv adamius Casey mixhail
[20:22:04] tenerd [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode +vvv muthafucka Pistalek xinu
[20:22:06] <+salev> tak tady sou skupiny
[20:22:11] <@tenerd> tak rikejte neco? :o]
[20:22:14] tenerd [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode +v Yarosh
[20:22:21] <+salev> Skupina I

[20:22:21] <+salev> grom
[20:22:21] <+salev> helix(loob)
[20:22:21] <+salev> dalimaty
[20:22:21] <+salev> katuska
[20:22:22] <+salev> bliga
[20:22:24] salev [.MirandaP@ompdmk.surminet.com] has been kicked from #iw by tenerd_bot 
[.tenerd_b@ahbjbc.surminet.com]: Channel Flood [5 lines in 1 sec!]
[20:22:37] <+mixhail> vzdyt jsem napsal...
[20:22:52] <+mixhail> ale asi se to nikomu nelibi
[20:22:54] tenerd_bot [.tenerd_b@ahbjbc.surminet.com] has been kicked from #iw by tenerd 
[.miranda@ahbjbc.surminet.com]: tenerd
[20:22:58] tenerd_bot [.tenerd_b@ahbjbc.surminet.com] has joined #iw
[20:23:04] tenerd_bot [.tenerd_b@ahbjbc.surminet.com] has been kicked from #iw by tenerd 
[.miranda@ahbjbc.surminet.com]: tenerd
[20:23:04] tenerd [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode +b *!.tenerd_b@*.surminet.com
[20:23:30] Scarabeus1 [.Scarabeu@bhol.surminet.com] has joined #iw
[20:24:14] <+muthafucka> ok
[20:25:23] <+mixhail> nemluvte vsichni najednou, nestacim sledovat...
[20:26:07] xinu [.Miranda@pbniij.surminet.com] has quit IRC: Miranda IM! Smaller, Faster, Easier. http:
//miranda-im.org
[20:26:30] <+muthafucka> neslo by dat ten seznam skupin nekam na web?
[20:26:32] AgEnT [.agent_@cgdfng.surminet.com] has joined #iw
[20:27:05] tenerd [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode +vv AgEnT Scarabeus1
[20:27:20] <+AgEnT> z5
[20:28:09] <+Scarabeus1> ..
[20:28:47] x_e_o_n2 [.nemam@bhol.surminet.com] has joined #iw
[20:28:57] tenerd [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set channel mode -m
[20:29:04] x_e_o_n2 [.nemam@bhol.surminet.com] has quit IRC: 
[20:30:51] <+Casey> jak to bude teda s t?ma skupinama?
[20:31:02] x_e_o_n [.nemam@bhol.surminet.com] has joined #iw
[20:31:20] <x_e_o_n> nazdar
[20:31:37] <@tenerd> Casey: u to bude
[20:32:01] <x_e_o_n> taky by me to zajimalo
[20:32:30] <@tenerd> http://corrino.iglu.cz/louka.txt
[20:32:44] <@tenerd> http://corrino.iglu.cz/ww4.png
[20:32:56] Scarabeus1 [.Scarabeu@bhol.surminet.com] has le #iw: www.winbot.co.uk
[20:33:00] <@tenerd> namitky?
[20:33:22] <+AgEnT> bo?e komu to velím? nikoho neznám.. 
[20:33:42] <x_e_o_n> agent: ani me?
[20:33:45] <x_e_o_n> 
[20:33:46] <+AgEnT> jo, nevím jestli se top tu u? ?e?ilo, ale co s tím neurem...?
[20:34:08] <@tenerd> AgEnT: pinda-katuska, hrajou spolu, neco jako viper-susan
[20:34:18] <+adamius> souhlasím 1. dva znám
[20:34:20] <+AgEnT> tebe jo, ale pindu (znám jen svojeho :DDDD), katusku jen od videní a lalo takté?
[20:34:27] <+AgEnT> ok
[20:34:47] <+AgEnT> btw: nemel jsem mít farmá?skou skupinu?
[20:35:07] <x_e_o_n> ja jsem farma 
[20:35:42] <@tenerd> AgEnT: to neres..
[20:35:48] <x_e_o_n> to ti nestaci? :o)
[20:36:14] <+Yarosh> to oznaceni skupin je uz stejny cislo, jako na mape ?
[20:36:15] <@tenerd> proste to bude takhle..:o]
[20:36:22] <@tenerd> Yarosh: jj je to stejny:o]
[20:37:00] <x_e_o_n> muhehehe
[20:37:07] <+AgEnT> hehe
[20:37:17] <+AgEnT> co s tím neurem...?
[20:37:38] <+AgEnT> bude hrát za „les“ nebo za nás? 
[20:37:42] <@tenerd> AgEnT: no cobyt, hraje, ale jestli neprijde tak uz si nikdy ww nezahraje:o]
[20:37:52] <x_e_o_n>  hehe
[20:37:55] <x_e_o_n> <AgEnT> co s tím neurem...?
[20:38:00] <x_e_o_n> proc je zabanovatej tenerd_b?
[20:38:13] <@tenerd> x_e_o_n: to neres
[20:38:24] <+AgEnT> tenerd: no ale ka?dá ztráta zabolí...
[20:38:30] x_e_o_n slaps tenerd around a bit with a large trout
[20:38:37] tenerd [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set channel mode +m
[20:38:52] <+Yarosh> rozhozeni do skupin se mi libi, jsem nechtel byt uplne utocna jednotka... treba 
prohodit si misto s 6tkou 
[20:38:53] <@tenerd> AgEnT: treba bude aktivni..
[20:39:14] <+AgEnT> njn, ale i tak je to lama... vet?í ne? já.. :o)
[20:39:33] <@tenerd> AgEnT: prohodis si to s yaroshem?
[20:39:52] <+AgEnT> tenerd: p?esn??
[20:40:33] <@tenerd> AgEnT: ty skupiny, ze by si byl sk 4, na mape..
[20:40:52] tenerd [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode +v x_e_o_n
[20:41:35] <+AgEnT> nyvjde to nastejno?
[20:42:20] <+AgEnT> tak?e klidn?
[20:42:22] <@tenerd> AgEnT: kdyz chce yarosh byt 6..
[20:42:26] <@tenerd> ok, zmena
[20:42:33] <+x_e_o_n> kua
[20:42:57] <@tenerd> je tu z kazdy skupiny nekdo?
[20:43:00] <+x_e_o_n> pockat, 6 je jako nejaka utocna jednotka? 
[20:43:47] <@tenerd> x_e_o_n: koukni na tu mapu..
[20:43:59] <+x_e_o_n> mam ju pred sebou
[20:44:21] <+x_e_o_n> takze jo?
[20:44:25] <@tenerd> http://corrino.iglu.cz/ww4.png
[20:44:27] <@tenerd> tuhle
[20:44:40] <+x_e_o_n> ano, mam ji pred sebou
[20:45:33] <@tenerd> takze vsichni co tu jste si sthnete tu mapu a ten rozpis na disk, za chvili to smazu..
[20:45:35] adamius [.Miranda@mcafge.surminet.com] has quit IRC: Operation timed out
[20:46:01] <+Casey> mám staženo
[20:46:12] <+x_e_o_n> w8
[20:46:32] <+x_e_o_n> hotovo
[20:47:01] <+mixhail> done
[20:47:29] <+AgEnT> mmt
[20:47:34] deXter [.test@enpgnf.surminet.com] has joined #iw
[20:47:40] <@tenerd> dexter> stahni si http://corrino.iglu.cz/louka.txt
[20:47:44] <@tenerd> a http://corrino.iglu.cz/ww4.png
[20:48:09] tenerd [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set channel mode -m
[20:48:10] <+AgEnT> done
[20:48:42] adamius [.Miranda@mcafge.surminet.com] has joined #iw
[20:49:30] <deXter> mam 
[20:50:31] <+x_e_o_n> bb rulz
[20:51:21] <@tenerd> deXter: mas nejakej napad? libi se ti ty skupiny?
[20:51:41] <+x_e_o_n> tenerd: kdo je muj velitel skupiny? 
[20:51:45] <+x_e_o_n> jarosh?
[20:52:17] <@tenerd> x_e_o_n: agent
[20:52:36] <+x_e_o_n> tenerd: a nebyla nahodou zmena?
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[20:52:58] <@tenerd> x_e_o_n: jen umisteni.. ne lidi
[20:53:22] <+x_e_o_n> aha
[20:53:34] <deXter> ohledne skupin... je mi to vcelku jedno, stejne predpokladam po par hodinach 
neorganizovany chaos 
[20:53:49] <+x_e_o_n> jj
[20:53:56] salev [.MirandaP@ompdmk.surminet.com] has joined #iw
[20:53:59] <@tenerd> deXter: :o]
[20:54:01] <salev> sem tu
[20:54:03] <+AgEnT> powalím...
[20:54:20] <+AgEnT> Pokud mu?i povídají o sexu ?enám, tak je to sexuální obt??ování, ale pokud ?eny 
povídají o sexu mu??m, tak je to 40 korun za minutu.
[20:54:25] <+AgEnT> 
[20:54:36] <salev> nepiste hacky kua
[20:54:37] <@tenerd> agent> ok, poslu postu, uz stejne nic nebude..
[20:55:13] <salev> tak jak se skupinama zustalo to jak sem to napsal nebo nejake zmeny? 
[20:55:26] <+mixhail> a co s tim utocnym komandem? mohlo by to byt pro lesaky neprijemne 
prekvapeni
[20:55:26] <+Casey> ja uz jdu taky
[20:55:48] <+x_e_o_n> agent: pls pis bez diakritiky....
[20:55:57] <salev> no podle obrazku sou 4 utocne skupiny
[20:56:01] <+AgEnT> x_e_o_n:  to je zkopcene
[20:56:31] <+AgEnT> custe!!!
[20:56:33] AgEnT [.agent_@cgdfng.surminet.com] has quit IRC: I Quit
[20:56:36] <+x_e_o_n> zdar
[20:57:26] Casey [.Miranda@gamfmd.surminet.com] has quit IRC: Miranda IM! Smaller, Faster, Easier. 
http://miranda-im.org
[20:58:03] <+mixhail> tak asi nic, az to budete mit vymeslene, dejte vedet... zatim cau
[20:58:11] <deXter> je uz nejak rozvrhnuto , kde presne budou jednotliva veleni? nebo v ramco skupin 
je to jedno?
[20:58:23] <@tenerd> deXter: to se domluvi ve skupine..
[20:58:28] Jerry [.opera@enpgnf.surminet.com] has joined #iw
[20:58:34] <+muthafucka> jsem zpet
[20:58:41] <@tenerd> MATE VSICI STAHNUTY TU MAPU?
[20:58:45] <+muthafucka> jj
[20:58:53] <salev> jj
[20:58:59] <Jerry> ja ne
[20:59:07] <+x_e_o_n> JO
[20:59:17] <adamius> ja ne
[20:59:34] <adamius> hod jeste jednou
[20:59:35] <@tenerd> Jerry: http://corrino.iglu.cz/ww4.png
[20:59:43] <deXter>  http://corrino.iglu.cz/louka.txt ......  http://corrino.iglu.cz/ww4.png
[21:00:13] <adamius> dik
[21:01:53] <+muthafucka> uz jste si nekdo umistil zakladnu?
[21:02:36] <@tenerd> muthafucka: az zitra..
[21:02:45] <@tenerd> muthafucka: pockej co ti rekne velitel..:o]
[21:02:50] <salev> sem zjistil ze se Vi. armade zmenil velitel nebo se prohodili cele skupiny 6 a 4
[21:03:01] <deXter> kazda skupina ma „velitele“ ??
[21:04:03] <adamius> koukam take, ze se zmenili skupiny
[21:04:08] <salev> tenerd jak to je s velitelem skupiny 6 a 4 yaro a agent se pry prohodili
[21:04:32] <@tenerd> salev: prohodili umisteni
[21:04:51] <+muthafucka> jj jak to bude?
[21:05:28] <salev> tak a mam v tom gulas
[21:05:33] <+muthafucka> jj ja rovnez
[21:05:35] <deXter> mohl by nekdo udelat ten seznam se skupinama aktualni a v kazde skupine 
vyznacit, kdo se bude starat o umisteni veleni a postup pro danou skupinu?
[21:05:54] <adamius> ja take...
[21:06:03] <salev> vzdy prvni jmeno ve skupine je velitel
[21:06:21] <deXter> to si delate prdel......
[21:06:25] <salev> a velitel se stara o vse v dane skupine umisteni veleni a cela strategie
[21:06:42] <deXter> doprdeleprace... co ja tam s nima budu delat 
[21:07:02] <salev> povedes je si jejich general 
[21:07:29] <deXter> salev: no prave... to dopadne 
[21:07:56] <deXter> vyhlasuji verejny konkurz na moji pozici pro skupinu 3 
[21:07:58] <+muthafucka> no hlavne kdyz skonci louka 
[21:08:27] <adamius> dexter: 5? 
[21:09:04] <salev> dexter ty to mas v pohode si skupina 3 ta je v tylu a dela nektar:o))
[21:09:45] <+muthafucka> no kua, ze zrovna my budeme delat cernochy v prvni linii
[21:10:10] <salev> mas tam 3 sipky pohybu dva nejlepsi posles dopredu jeden dolu a 2 mas k dobru s 
tim si poradis si zkusenej skiller proto si preci general
[21:10:17] <deXter> adamius : ??
[21:10:55] <salev> a adamius te kryje ze zhora
[21:11:17] <@tenerd> dexter> proste je to tak.
[21:11:21] <@tenerd> JA MUSIM CUS
[21:11:26] tenerd [.miranda@ahbjbc.surminet.com] has set mode +o deXter
[21:11:26] <@deXter> ... bus
[21:11:33] Sent part request, waiting for reply...
### Log session terminated at ?t 9. XII 21:11:33 2004 ### 

Rozpis loukařských skupin: 
(lesaci nic nedodali, tak maji smulu)

Skupina 1
tenerd
fext
elite
mr.neo
helix(loob)

Skupina 2
grom
darius van duyn
dalimaty
lord avatar
bliga

Skupina 3
dexter
jerry
nicka11 
frozen_hero
cinart

Skupina 4
agent 
pinda
rxueloen
rikytan2
lalo

Skupina 5
adamius
xinu
pucmeloun 
katuska
casey -xx

Skupina 6
Yarosh
pistalek
salev
muthafucka 
mixhail 



14

Loukařské plány a průběžné mikrosnímky zcizené z lučního 
vrchního štábu:



15

Mapy přímo z bojiště:
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Louka rulezz:


